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Les vecteurs 
 
1. Translation et vecteur 

 
Définitions   
 
Soient A et B deux points donnés.  
 
=  La translation qui transforme le point A en le point B associe à tout point M l’unique point N tel 
 que les segments [AN] et [BM] ont le même milieu ; c’est-à-dire tel que ABNM est un 
 parallélogramme. 

 
 
 
=  A cette translation, on associe le vecteur qui symbolise le déplacement de A vers B ou de M vers 
 N. On le représente par une flèche allant de A jusqu’à B. 
 

 

 
 
 
Langage 
La translation de vecteur 𝐴𝐵#####⃗  associe au point A le point B, elle associe au point M le point N, etc. 
On dit que N est l’image du point M par la translation de vecteur 𝐴𝐵#####⃗  . 
De même, F est l’image du point E par la translation de vecteur 𝐴𝐵#####⃗  . 
On écrit que : 𝐴𝐵#####⃗ = 𝑀𝑁#######⃗ = 𝐸𝐹#####⃗  . 
 
Une translation est une transformation du plan. Elle transforme un point en un autre point. Les 
symétries axiales et centrales sont aussi des transformations du plan. Toutes ces transformations sont 
des isométries : elles conservent les longueurs et les angles... 
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Activité 
 
1.  Translater la cocotte représentée par la translation de vecteur 𝐴𝐵#####⃗   . 

 

 
 
 

2.  Représenter les symétriques de la cocotte dans la symétrie axiale d’axe (AB) et dans la symétrie 
 centrale de centre A. 
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Exercices 
 

Exercice 1 
 
Reproduire la figure ci-dessous et construire les images des points C, D et E par la translation qui 
transforme A en B. 
 
 
 
 
 
 

 

 
 
 
 
 

Exercice 2 
 
On considère un triangle MNP rectangle en M. 
 

2.1. Tracer l'image du triangle MNP par la translation de vecteur 𝑃𝑀######⃗ . 

2.2. Avec les points de la figure, écrire tous les vecteurs égaux à 𝑃𝑀######⃗ . 
 

 
 

 


